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Путешествуя по огромному миру Эйры, любой игрок встретит немало

верных друзей и множество заклятых врагов, но выжить в одиночку этот мир не позволит
никому: для того, чтобы стать сильнее, заработать денег или обрести хорошую поддержку,
а зачастую и просто для того, чтобы было общение, игроки самых разных уровней
объединяются в гильдии. Только хорошо сплоченная, сильная гильдия сможет достичь в
этом мире немалых высот, показать, на что способны ее участники, участвовать в
гильдейских сражениях и иметь вес на политической арене.

Однако, как бы все хорошо и легко не звучало, создание и усиление гильдии - работа, с
которой справиться могут далеко не все. Одному человеку редко бывает по силам поднять и
поставить на ноги большую гильдию, поэтому зачастую в основе больших гильдий лежит
союз нескольких хороших друзей и игроков, которые впоследствии составят
административный корпус гильдии.

Создать свою гильдию игроки могут начиная с 20 уровня. Для того, чтобы создать ее,
необходимо обратиться за помощью к НПС Лоренс, найти которого можно в Вольной гавани
около Волшебного фонтана. Он готов помочь нам в начинаниях, однако за свои услуги
попросит 10 золотых монет.

Важно: название гильдии нельзя поменять.

Выбираем в диалоговом окне строку "Создание гильдии". После переговора с Лоренсом
получаем гильдию 1 уровня и должность её главы. Гильдия первого уровня может включать
до 80 участников, а также 1 Легион - отдельное сообщество внутри гильдии с собственным
чатом и руководителем. На этом уровне, кроме поста "главы гильдии", которое
приписывается персонажу игрока-создателя, не существует.

Для того, чтобы поднять уровень своей гильдии до 2, нам потребуется 500 очков вклада и
активности. Набрать очки активности и вклада участники гильдии могут, выполняя 
ежедневные квесты гильдии. Без выполнения этих квестов никакое дальнейшее развитие
гильдии будет невозможным: в этом и заключается основная идея гильдейских сообществ,
где каждый трудится на общее благо. Однако если очки вклада только накапливаются при
выполнеии заданий, то очки активности каждый день в 00:00 по Москве уменьшаются на
10% от общей суммы.

Гильдия: Создание

Создание гильдии

Развитие гильдии
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Гильдия 2 уровня позволит принимать до 120 участников и создать второй корпус, помимо
этого появляется 1 должность "Заместителя Главы гильдии", который имеет возможность
принимать людей в гильдию, в Легионы, а также изменять статусы участников вплоть до
легионеров и изгонять из гильдии.

Чтобы получить 3 уровень гильдии, нам потребуется командным путем набрать 2.000
 очков вклада и активности. Этот уровень открывает гильдии новые просторы развития:
появляется еще одно место Заместителя, а так же возможность создать еще один Легион.
Максимальное количество участников увеличится до 105, но помимо всего этого гильдии 3
уровня становится доступна покупка Базы гильдии, которая нужна для повышения уровня
гильдии до 4-ого.   

На 4 уровне развития гильдии, для которого придется собрать 6.000 очков вклада, 3.000
очков активности, купить Базу гильдии и построить Бастион 1 уровня, нам станет
доступным лимит в 150 участников, а так же возможность создать 4 и 5 Легион и назначить
еще двух Заместителей.
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Система ежедневных заданий гильдии реализовала в игре Forsaken

World крайне удобным для игроков и гильдий, в которых они состоят, способом. Начиная с
30 уровня, участникам гильдии будет доступно отдельное задание гильдии, за выполнение
которого игрок получает дополнительный личный опыт и нумии, а так же очки вклада,
активности и почета своей гильдии. Без выполнения этих квестов поддержание гильдии и
ее развитие будет невозможным, поэтому зачастую во многих крупных гильдиях их
выполнение считается обязательным правилом для всех участников. Впрочем, выполняя
ежедневные задания, игрок не только приносит пользу для своих собратьев по оружию, но и
получает приличное количество опыта, а впоследствии и денежное вознаграждение.
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Когда Эра богов достигает 100%, каждый понедельник в 18:00 будет разыгрываться 1, 3 или
10 баз на аукционе. Аукцион запускается с условиями, если:

На сервере присутствуют 3 гильдии с вкладом не менее 6000.
Будет выставлена 1 база гильдии на торги.

На сервере присутствуют 5 гильдий с вкладом не менее 6000.
Будет выставлено 3 базы гильдии на торги.

Вклады гильдии

База гильдии, как получить, при каких условиях
выставляются на аукцион

https://wiki.fw-rebirth.com/uploads/images/gallery/2023-07/WIrdzessika.jpg
https://wiki.fw-rebirth.com/uploads/images/gallery/2023-07/pokupka-bazy.jpg


На сервере присутствуют минимум 15 гильдий с активностью не менее 2500 и вклад не
менее 6000.
Будет выставлено 10 баз гильдии на торги.
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