
Обновление вышедшее в 2020 году принесло нам новый класс ближнего боя Жнец доступен
для 2-х рас: веспериан и ликанов. Только Жнецы используют косу как своё основное оружие,
а также могут притягивать к себе противников. В грядущем обновлении весперианы и
ликаны смогли освоить тайное учение — путь жнеца, которое основывается на силе стихий
тьмы и ветра. Несколько ключевых моментов, которые вы должны знать о жнецах:

— Количество наносимого урона зависит от процента здоровья жнеца. Выполняя условия,
можно увеличить урон или урон от критических атак и даже восстановить часть здоровья;
— Разницу между здоровьем противника и своим можно отследить, используя уникальную
панель. Наведя на неё, можно узнать, что надо сделать, чтобы получить бонус. Также она
меняет цвет в зависимости от уровня здоровья жнеца;
— Большое количество благословений и проклятий, которые являются личными либо
массовыми;
— Умение притягивать к себе одного и более противника;
— Возможность наносить урон по площади, после чего оглушать противников;
— Возможность быть танком;
— Использует стихии тьмы и воздуха.

С повышением максимального уровня с 80-го до 90-го перед героями открылись новые
непокоренные горизонты! Игрокам станут доступны новые навыки и таланты, а также
легендарная и эпическая экипировка.
— Максимальный уровень персонажей увеличен с 80 до 90;
— Максимальный уровень веры увеличен с 90 до 100, добавлены новые 8 бонусов за веру и
чёрные слоты под руны для каждой веры;
— У каждого класса появились новые навыки — для 85 и 90 уровня;
— Расширены все ветки талантов;
— Введена возможность создать камень 5 уровня и сделать крылья 4 уровня;
— Новая экипировка.

— С обновлением игроки смогут начать покорять новые горизонты и обзавестись новыми
крыльями 4 уровня!
— Внешне изменены крылья гномов 1, 2, 3 уровня;
— Добавлена мода крыльев. На своего персонажа можно наконец-то примерить крылья
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крови или камня, и в целом всех остальных рас.

Доступен с 80 уровня. Испытайте огненную страсть, а затем окунитесь в ледяное
спокойствие — только будьте осторожны с резкими перепадами температуры!

— Зайти можно через NPC в новой локации «Острова свободы» или же через список походов;
— Доступен для игроков 80 уровня и выше;
— Можно получить экипировку 80-83 уровня.

Подробнее о походе в нашей базе знаний — читать.

Новый рейд-поход «Пик стихий» доступен игрокам 85 уровня и выше, количеством от 12 до
18 человек. Предусмотрено 3 режима сложности:
— Лёгкий (можно получить экипировку «синего цвета» 85+ ур., нет ограничений на вход);
— Нормальный (можно получить экипировку «Слава героя» 85 уровня. Ограничения: 1 босс 1
раз в неделю);
— Героический (можно получить экипировку «Слава героя» 85 уровня. Ограничения: 1 босс 1
раз в неделю).

Подробнее о походе в нашей базе знаний — читать.

Ежедневно в 14:00, 16:00, 18:00, 20:00, 22:00 и 00:00 на свободные острова нападают
Древние — это бесстрашные бойцы Первого отряда и Шестого легиона. Об их появлении
всех игроков оповещают в мировом чате.

После оповещения на свободных островах в течение получаса можно будет встретить NPC
Нага-покровителя, Командира ледозубов и Жабуля-вожака. С их помощью отряд храбрецов
может отправиться в один из трёх походов, в которых можно получить щедрую награду в
виде опыта, веры, самоцветов 1 ур.(а при некоторых условиях даже 2 и 3 уровней),
фиолетовых свитков переоценки и нумий.

Подробнее о походе в нашей базе знаний — читать.
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В новой локации «Острова свободы» игроки 80+ уровня смогут поучаствовать в сражениях с
новыми зодиакальными боссами. Эти боссы появляются по средам с 22:30 до 00:00
(московское время).

Игроки могут сразиться с тремя новыми зодиакальными боссами 85 уровня и в качестве
награды за победу получить 85-е зодиакальное оружие на случайный класс или кристалл
для превращения 77-го зодиакального оружия в 85-е с каждого из боссов. Новые боссы
также имеют защиту, которую можно снять только в случае атаки босса 45 игроками и
более.

Новых элементальных боссов вы можете встретить в «Темнице стихий». Вход будет открыт
каждый четверг с 21:30 до 22:50 (московское время). Попасть в «Темницу стихий» можно
будет через NPC, которые появляются в стартовых локациях (о них вы узнаете из сообщений
в мировом чате).

Для входа лидеру группы понадобится специальный ресурс — кристалл мага, который вы
можете получить после двух убитых зодиакальных боссов на свободных островах в среду.

Обратите внимание! Для входа в 21:30-21:35 вашей группе понадобится 3 кристалла (до
18 игроков в рейде), для входа в 21:35-21:44 — 1 кристалл, а после 21:45 вход будет
свободен для всех.

Вас ждет 7 боссов, соответствующих следующим стихиям: физика, земля, вода, огонь,
воздух, свет, тьма. Внешне они ничем не отличаются от тех элементальных боссов, что уже
есть в игре, но уровень новых выше, да и убить их сложнее.

Принцип дропа такой же: с определенного босса можно получить экипировку
определенного вида, главное отличие — это уровень снаряжения, теперь он 85 ур., а также
на нём есть дополнительные золотые статы: +5% к критической атаке и +1% к шансу крита.

Новые постройки на базе:
— Военный институт (позволяет купить рецепт для создания зелья, усиливающего
показатели игрока внутри Башни драконов);
— Академия рун (раз в неделю можно получить руны в зависимости от уровня навыка
«Собиратель камней»);
— Доступна смена названия гильдии;
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— Кроме глобальных изменений будет добавлены новые задания, питомцы, костюмы,
монстры и прочее;
— Добавлены рецепты на изготовление аксессуаров 90 уровня (зеленого и синего качества);
— Для жнецов не предусмотрено снаряжение арены 50-70 уровня, поэтому данное
снаряжение будет убрано из обмена и для всех остальных классов (персонажи, которые в
данный момент имеют это снаряжение, в нём и останутся, у них оно не пропадёт), чтобы не
создавать дисбаланс. Останется снаряжение 1 сезона и 2 сезона (75 ур.);
— Рейтинг арены, почет арены, очки Бога Войны и другие останутся за персонажем и
сбрасываться не будут;
— Можно увеличить количество ячеек в рюкзаке со 120 до 180:
Для расширение до 120 позиций необходимо звание Вельможи 7 ур.
До 150 позиций необходимо звание Вельможи 8 ур.
До 180 позиций необходимо звание Вельможи 9 ур.;
— Будет отключен навык у питомцев "Понимание";
— Добавлен обмен камней 3 ур. у Крейста за входы в игру (теперь VIP карта гарантирует
обмен камня на другой);
— Классовые навыки можно приобрести в обмен на Камни врат Ада у Эрни (NPC находится
на дирижабле в Хоссингере);
— Камни черного пламени теперь имеют ограничение на использование, не более 10 шт. в
день, при выкапывании камни более не закреплены.
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